
Die Spieletester‐AG am Elsa 

.ag 
Zwölf Schülerinnen und Schüler der Jahrgangsstufen 8 bis 13 bilden in diesem Schuljahr 

(2008/2009) die Spieletester‐AG des Elsa‐Brändström‐Gymnasiums in 46045 
Oberhausen (www.gym‐elsa‐ob.de), wobei die Mädchen in der Mehrzahl sind. 
Betreut wird die AG vom Lehrer Marco Fileccia. 

Die AG trifft sich in der Regel 14‐täglich nach dem Unterricht und etwa alle drei Monate 
zu einem gemeinsamen Spielenachmittag. Bei den regelmäßigen Treffen werden vor 
allem organisatorische Dinge besprochen, Termine vereinbart und über die 
Spieletests diskutiert. Die eigentlichen Spieletests finden aus Zeit‐ und technischen 
Gründen zu Hause statt, „schwierige“ Fälle am gemeinsamen Spielenachmittag. 

.spieletests 
In der AG werden Computerspiele getestet und eine (pädagogische) Spielebeurteilung 

abgegeben, die beim Spieleratgeber NRW (www.spieleratgeber‐nrw.de) und bald im 
Elternratgeber der Stadt Köln „Spiel‐ und Lernsoftware pädagogisch beurteilt“ 
veröffentlicht wird. Nach einem Kriterienkatalog (z.B. Spielziel / Atmosphäre / 
Wirkungen / Hintergrundgeschichte / Schwierigkeitsgrade / Steuerung / Grafik / 
Sound / Mehrspielermodus usw.) werden möglichst aktuelle Computerspiele in Form 
einer Empfehlung für Eltern bewertet. Dabei fließen die Erfahrungen aus 
Jugendlichen‐ und Spielersicht ein, werden aber ergänzt um eine Reflexionsebene. 

.elternspielraum 
Neben den Spieletests (etwa zwei pro Monat) veranstaltet die AG einmal jährlich einen 

„Spielraum“ für Eltern. Für drei Stunden an einem Abend (zuletzt am 21.5.08) werden 
alle Eltern der Schule eingeladen, mitzuspielen. In sechs Stationen werden sechs 
Spiele‐Genres von der AG betreut (Mai 2008: Sims2, Pro Evolution Soccer, Warcraft 
III, Need for Speed, Wii Sports und Counter Strike), die Eltern können sich über die 
Spiele informieren, mit den Spielerinnen / Spielern diskutieren, vor allem aber 
müssen sie selbst spielen. 

.lan_party 
Ebenfalls jährlich findet am Elsa‐Brändström‐Gymnasium eine schulische LAN‐Party statt, 

die die Spieletester‐AG gemeinsam mit der SV plant und durchführt. In dieser LAN‐
Party finden verschiedene Turniere statt, zuletzt mit Warcraft III, ProEvo‐Soccer und 
Singstar. Diese Turniere werden im Vorfeld organisiert, für die Sieger gibt es 
Kinogutscheine für den Medienwechsel ;‐). 


