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Afk= away from keybord (PAUSE);
Quest = die archetypische Heldenreise bzw. die
Umsetzung dieses Konzeptes in Spielen

Beschreibung der Workshops:

Quest 1.

Computerspiele in der Jungenarbeit, Jens Wiemken

Die aktuelle JIM-Studie 2008 belegt es einmal wieder, Jungen spie-
len mehr Computerspiele als Madchen. Die Faszination von Jungen
an den Spielen trifft auf hilflose Erwachsene, die zwar aus professio-
nellen oder familidren Griinden eine Beziehung zu den Jungen auf-
bauen wollen, sich aber nicht in der Computerspielewelt auskennen.
Ein Mittel, um die Jungen von den Spielen wegzubekommen, hatte
vielleicht sein kdnnen, sie aufgrund ihres Hangs zu Spielen mit Ge-
waltinhalten zu kriminalisieren. Ein anderer Weg kdnnte sein, sie
aufgrund ihres regen Interesses an persistenten Onlinespielewelten
als Sichtige zu etikettieren. Noch ein anderer Weg konnte es viel-
leicht aber auch sein, sich einmal zu fragen, warum Jungen diese
Spiele spielen und was sie in und an ihnen finden. Eine Arbeit mit
Computerspielen in der Jungenarbeit sollte vielleicht den dritten Weg
wahlen, um den es auch in diesem Workshop geht.

Quest 2.

Computer in der Madchenarbeit, Irene Schumacher
Geschlechtspezifische Projekte mit Madchen Machinima-Filme mit
Computerspielen drehen oder die Potentiale von Sozialen Netzwer-
ken fir die praktische Arbeit nutzen? Im Workshop werden praxisnah
Konzepte und Ergebnisse zur kreativen Nutzung von Computerspie-
len am Beispiel von Machinima -Projekten und dem Computerspiel
SIMS2 vorgestellt. AnschlieBend werden Ansatze zur medienpadago-
gischen Nutzung von Sozialen Netzwerken diskutiert.

Quest 3.

Kritische Freunde werden - Computer in der Schule,
Marco Fileccia

"Kritische Freunde werden" - unter diesem Motto setzt OStR. Marco
Fileccia verschiedene Aktivitaten rund um Computerspiele an der
Schule um. Am Elsa-Brandstrém-Gymnasium in Oberhausen wurde
ein Konzept entwickelt mit LAN-Party, Spieletester-AG, Elternveran-
staltungen und Unterrichtsmaterial zum Thema. Der Workshop bietet
Einblick in diese Umsetzung, die Teilnehmerinnen und Teilnehmer
sollen darliber hinaus weitere Mdglichkeiten finden und eigene Ideen
entwickeln kénnen.

Quest 4.

Erlebniswelten schaffen - Computer in der auBerschulischen
Jugendarbeit, Torben Kohring

Der Workshop zeigt Wege auf, wie Computerspiele und Internet
inhaltlich sinnvoll in die bestehende Jugendarbeit integriert werden
kénnen. Es wird eine groRe Bandbreite von Konzepten vorgestellt,
die mit Beispielen aus der Praxis anschaulich illustriert werden. Der
Bogen reicht hierbei von einmaligen Tagesaktionen tber Wochenan-
gebote bis hin zu regelméaRigen Gruppenangeboten.

Spielwiese:

In Zusammenarbeit mit der Medienwerkstatt Liubbecke wird es die
Maglichkeit geben, sich in den Pausen ein direktes Bild von Online-
spielen und sozialen Netzwerken zu machen. Dazu wird ein Raum
mit Rechnern zur Verfiigung stehen, der lhnen einen Zugang in die
Onlinewelt ermdglicht. Die Kollegen/innen der Medienwerkstatt wer-
den lhnen gerne mit praktischen Tipps zur Seite stehen!
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